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VALKEOMMEN TILL FLYKTEN!

Det hir Sr det svenska svaret p3 de stora, engelsksprikiga
textdventyren.

Vi hoppas att det skall leva upp till era fSrvantningar,
och ge er veckor av stimulerande problemlosande.

{C) FLYFTEN 1987

Johan Berntsson
Fredrik Famsherg
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Vemnm Ar du?

ou fosdes den 18,6 1874 1 den lilla staden Pau i scxdra
Frankrike. Du doptes till Daniel F. Dupond. Ffter en
string uppfostran och misslyckade stodier, rymde du wid
15 Ars &lder henifrin. Du tjuvikts med i3, liftade med
vagnar och gick till fots till varldseetropolen Paris.
Dir Fick du varken arbete eller bostad, och ESr att fa
mat tvingades do £ill att snatta. Alltelterson ti-.'len_
gick blev dina stilder allt djirvare och wid 22 ars alder
marjade Ju spriinga kassaskap, ned skiftande franging.

En dag Fick du geran dina kontakter nys om en rik affars—
man, san firvarads virdshandlingar i ett enkelt kassaskag
i gin bostad. MEr 31 konm dit var det t3ne 1 ett Ednster,
55 du beslurade dig £3r att aveakta ett tag. Efter bara
ndgra minutsr slicktes ljuset och en man kom ut, som du
forutsatte var husets Ajare.

Efter att ha wintat ytterligare fem minuter, amig du dig

fram till huset och tog dig in genom akt sl3 in en ESnseer-

mta. DU trevade dig igenom etk tﬁchﬁﬂﬂIF £um, och hittade
kassaskdpet pd amgiven plats. Medan du holl pa rrrec'l att
aptera springladdningen slogs ytterdSrren plotslizt upg

och in rusade fyra bevipnade poliser. 1 skenet av polisernas

lykta 533 du till din stora forvaning en dod man ligga pa
golwvet i en blodpdl endast tre meter ifran dig.

Réttegingen blev kart. DU kunde 13tt bindas vid mordet, ach
Fmdes darfor till livstids fangelse, att avtjsnas pd fang-

kalonin i Franska Guyana.

Aventyret kan ta sin bdrjan...

Att spela 3venktyrsapel

I ett dventyrsspel spelar DU huvadrollen. Gonoam att ge
instruktioner kan du forflytta dig och gora saker och
timg.

Forutom diy finns det andra peorscner 1 spelek, son leser
sina egna 1liv.-

Instruktioner ska du ge nir datorn visar en markdr. 513 in
vad du vill gdra pd vanliq zwenska, och tryck REIURN.
Zpelet svarar di wvad som hinder. Om toxten dr ESr lang ESe
att rymmas p& en skimm visas ordet "MER" i nedre vinstra
Firnet. Spelet vantar da tills du trycker pd RETURN, och
tort=itter sedan utskriften. Kom ihdg att vad du gor i
higata grad paverkar utgdrmjen av spelet!

F&d fran experter:

* Rita alltid kKarta! Utan den gar du snart vilse eller
missar viktiga ovtgangar.

* [dersck allt Aqa hittar! Saker ar inte alltid w=d de
Ser ut Ssom.

* var inte ridd fiér att gora saker som verkar galet!
Ibland far du wardefulla ledtridar.
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Attt spela FLYKTENW

Seelets mal ar att fly frdn dessa hemska trakter, till
gakerheten och frineten utanfor Sydamerika.

Hir foljer nidgra komnandon som kan vara ora att bas

M, MNarr e

5. Sbder Siigg

G, Dster Undersfk
Ve VESter o

Ta Grawr
SLApE Lioppa
&5 BElattra

Chaerwera att detta bara dr en brakdel av spelets
wokabular.

Mar marktiren visas ska du skriva in dina kommandon. Cm do

trycker pa en tangent som spelet inkte acceprterar, birc du en

dow summerton. Skriver du ndgot fel, =3 kan du swidda med

delete—tangenten. Om du vill skriva flera meningar wvid samms

tillfdlle, cka satserna separeras med en punkt.
Exempel pa kommandogivning:

> Tag upp darttavlan.

»Ta allt utom skeden och skalpellen.

»slapp skeden, skalpellen samt darttavlan.

*3. rusa norrut. klitcra sodan upp i ktrddet.
»sdg till Dennis, ge mig din skal.

PLoui, jopya M.

Specialord:

Fergedtr: Ger dig 5]alv mijlighet att vElja dina favorit-

e

Firger pd skdrmen. vilj f3rg genom att trycka

CTRI. =eller CBM tangenten och con siffra mcllan

1 och 8. RETURN gfr att den ganla Eirgen bibehalls.
Ditt Eirqgual sparas pa disketten, woch gdller tills
nista gang du fargsitter.

Skriver ut namnen nd de personer som befinner 519
pd samma plats som du sjalv.

Utgangacs Skriver Ut vilka utgingar det finne Lrdn platsen.

Specialrangenter:

) Ger en forteckning Over vad du bir. (Motsvara verbet
"utrustning®.)

5 Ger en forteckning owver dina sparade spel.

RETIRN {Utan att ha skrivit nagot) Repeterar det senast
angivan kommandot.

Shift+ ({(Uean att ha skrivit nagot) Skriver ut det sensst

FEIUR angivna kommandot. Limpligt for justeringar och
tillZgg.

! valjer mellan normal och Edrkortad mlatsheskrivning.

& Valjer mellan emgelskt och fhrsvenskat tangentbord.

I den engelska varianten ligger 830 pa fol jande satt:

||e-|=rl:ln
m ln...l!':q'il
LU

SHIFT + respektive tangent ger stora bokstiver.

e flesta orden kan forkortas till de tre forsta bokstaverna.



Attt ladda /spara spelpositioner : Att starta FLYKTEN

Spara: Detta krivs:

13 Skriv "spara® som komEnando. 1 styck C-64 eller kompatihel dator.

2: Arge enhetsnummer pd BSrfragan. (9 endast om du har twd 1 styck C=1541 eller kompatibel diskdrive.
d}sxdrlm] Satt 1 disketten £Or sparade spel d3 uppmaning . B S b
gives. Detta dr bra att ha: G

37 [5c rill att do har plats pd aspardisketten imnnman du seartar
FLYKTEN. Varje sparning tar upp 23 block.) 1 styck formatterad diskett att spara spel pa,

d: Mu kommer en lista Ower dina tidigare sparade spel upp. {1 styck extra diskdrive fr att slippa diskettbyte)

Tryck en tangent mellan A och 3 for att vilja sparnings-
nummer . Om du teycker RETURN har, dtervander du till spelet

atan att sparningen utfdes. Att ladda in FLYKTEM:
S: Bkriv sedan in en kammentar pd bégst £iorton bokstiver.
{RETURN gor samma kommentar som sparningspositionsn redan Se till att alla enheter dr paslagna, och att eventuella
har.) Spelct kommsr nu att sparas. cartridges Sr borttagna.
6: DAtorh egar sedan att speldisken ska séttas i igen. Satt in FLYETEN-disketten i diskdriven. -
Sor det, och tryck sedan RETURN. Skriv: LOAD "FLYKTEN",B,1 (RETURN)

Efter ett tag syns en meny.
*'m du inte har nagot sparat spel, wvilj alternativ 1.
*Om du har ett sparat spel, och vill armvaEnda det, vdlj

Ladda: alternativ 2.
Skriv "ladda" som kammando. Sedan laddas spelet in.
F31] =edan punkt tvd i sparningsinstruktionerna.
F319 sedan punkt Lyra. Om du inte kiarar spelet:
Spelet laddas in [om det Einns). 1
Efér till sist punkt sex. Skicka 25:- till personkonto nr . Skriv tydligt

namn och adress och mérk inbetalningskortet "FLYKTEN-hjalp",
s4 kommer hjdlpen som ett brev pa posten.

Vid fel:
om du hittar ett programmeringsfel, vore vi mycket tacksamma

om du skriver en rad till adressen lingst ner. Detsamma gdller
an din diskett var skadad vid framkomsten.

Milbus produktion
- VESTERVIK




| >hnfall det kusliga, genomskinliga spoket med mitt grymma rep.

| Din framfart far bokstavligt talat spoket att blekna. Ja,

} hans gestalt tonar bort och forsvinner helt. Medan du hipen
betraktar den tomma plats dir han stod £9r nagra sekunder
sedan hor du ett skratt bakom dig och dar star han. Kusligtl
"Dupond, har du inte forstatt att jag redan dr d&6d4.", siger
han.

{Exempel pa kommunikationen i FLYKTEN)

FLYKTEN fdrstar ca: 620 ord.

FLYKTEN har ower 100 olika platser.

FLYKTEN inhyser dwer 30 olika personligheter.
FLYKTEN firstlr dven komplexa meningar.

FINETEN ar skrivet med den nyutvecklade CBML(a)-tekniken
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